MERT GENC
FULL STACK DEVELOPER

PROFIL EGITIM
Ataturk Universitesi Bilisim Sistemleri ve Teknolojileri bolumu 4. sinif égrencisiyim ve 2022-2026
2026 Haziran ayinda mezun olacagim. Elasoft firmasinda teknokent bulnyesinde
yaptigim stajla web gelistirme deneyimi kazandim. Projeler gelistirerek teknik ATATURK UNIVERSITESI

yetkinligimi ve takim ¢alismasi becerilerimi gtglendirdim. Hedefim, yazilim gelistirme

alaninda kendimi sUrekli gelistirerek profesyonel bir kariyer insa etmek. * Bilisim Sistemleri Ve Teknolojileri Program

DENEYiIMLER UYGULAMALAR

B 2024 - YAZILIM VE BiLiSiM - ELASOFT YAZILIM ¢ Microsoft Visual Studio 2022 » Processing
o Microsoft Visual Studio Code e Apache Netbeans IDE 25

Teknoloji Gelistirme Bélgesi Universite Mah. Hastane Cad. No:19B/3209-3210 )
« Microsoft SQL Server

Ortahisar/TRABZON

e Postman
Intern / Stajyer « Ardunio IDE
« Adobe Photoshop
e Staj surecimde Full-Stack C# teknolojileri kullanarak bir web sitesi gelistirme projesinde .
goérev aldim. ASP.NET ile kullanici dostu bir yapi olustururken, SQL veritabani tasarimi ve * InDesign
sorgularini gergeklestirdim. Dapper ve API entegrasyonlari ile veri islemlerini optimize * Blender
ettim. HTML, CSS ve JavaScript kullanarak modern bir araytz tasarladim ve Git ile kod o Figma
yoénetimi yaparak takim c¢alismasina katki sagladim. Bu deneyim, yaziim gelistirme « Canva

yetkinliklerimi pekistirirken proje yénetimi ve problem ¢ézme becerilerimi gelistirdi. « Anaconda Navigator

PR . PR « Unity Hub
| ] 2025 - YAZILIM VE BILISIM - MONILAS BILISIM

Teknoloji Gelistirme Bdélgesi Universite Mah. Hastane Cad. No:19B/3209-3210 YETENEKLER
Ortahisar/TRABZON

Intern / Stajyer e HTML/CSS

e JavaScript
e Monilas Bilisim'de gerceklestirdigim 4 haftalik staj programi sUresince her hafta farkl bir

alana odaklandim. ilk hafta SQL Uzerinde veri tabani olusturma, sorgu yazma ve veri
iliskilerini yénetme konularinda uygulamalar yaptim. ikinci hafta Java dilinin temelleri, o Bootstrap
nesne yonelimli programlama yapisi ve hata ydnetimi gibi konular Gzerine galistim.

o Database (Veri tabani) olusturma

. Next.js

Uclncu ve doérduncl haftalarda ise proje gelistirme strecinde aktif rol alarak 6grendigim ‘ d

bilgileri uygulama firsati buldum. Bu slrecte hem backend hem de frontend tarafinda o Tailwind CSS

gorev alarak yazilim gelistirme sUrecini ugtan uca deneyimledim. Staj boyunca takim « 3B Grafik Tasarim

calismasina uyum sagladim, yeni teknolojileri hizla 6grenme ve uygulama becerimi . o

gelistirdirn. o Ardunio Projesi (C/ C++)

e Figma ile arayUz tasarimi

PROJELER SERTIFIKALAR
B 16/05/2024 - Portféy Sitesi o BTK Akademi - Ogrenme Teknikleri

https://www.mertgenc.top/ © MEB- D'k?'}"’” )
e Google - Dijital Pazarlamanin Temelleri

e Portfoy sitesi, Next.js ve React teknolojilerini kullanarak modern bir web gelistirme yaklasimi ile
olusturulmustur. Bu projede, performansi artirmak ve SEO uyumlu bir yapi saglamak igin Next.js'in
sunucu tarafi renderlama (SSR) ve statik site Uretme (SSG) 6zelliklerinden yararlanildi. React'in bilesen

tabanli mimarisi sayesinde, dinamik ve yeniden kullanilabilir kullanici arayUzleri tasarlandi.

PROFILLER

https://github.com/Mertgencc
https://www.linkedin.com/in/mertgencc/

https://www.youtube.com/@mertgencc

https://www.instagram.com/gencmerttr

« Site, kullanici dostu bir navigasyon yapisina sahip olup, ziyaretgilerin projelere, yetkinliklere ve iletisim
bilgilerine kolayca ulasabilecegdi sekilde duzenlendi. Ayrica, estetik bir gérinim ve profesyonel bir imaj
icin modern tasarim prensipleri takip edildi. Bu proje, React ve Nextjs ile ileri seviye web gelistirme

becerilerinizin bir kaniti niteligindedir. WEB SITESI

m  22/12/2024 - Ucretsiz Gérsel Edinme « https//www.mertgenc.top/

https://bootstrap-web-site.vercel.app/ o https:;//bootstrap-web-site.vercel.app/

« Wallpaper satis sitesi projesi, telefonlar ve dizUstU bilgisayarlar igin 6zel olarak tasarlanmis bir platform

olusturmayi hedefledi. Proje, dncelikle HTML, CSS ve JavaScript kullanilarak gelistirildi. Bootstrap ile | LET | s i M
responsive bir tasarim olusturularak, mobil ve masaUstU cihazlarda kusursuz bir kullanici deneyimi
saglandi. ™ merttgenccel@gmail.com
o Sitenin gorsel tasariminda mavi renk temasi 6n planda tutuldu ve estetik bir géorintm icin uyumlu bir , +90 553580 4355
renk paleti secildi. Ana sayfada, kullanicilarin ilgisini gekecek sekilde dikkat gekici bir banner bolimu
tasarlandi. Gérseller ve icerikler, kolay bir sekilde yénetilmesi icin JSON dosyalari Gzerinden siteye Q@ Vakfikebir/Trabzon - Turkiye
entegre edildi. P
@ https//www.mertgenc.top/ Portfdy Sitem

M 09/01/2025 - Duygusal Yiiz ifadeleri Tanima Cihazi

e Duygusal yuz ifadeleri tanima cihazi, ¢cocuklarin duygulari tanimasini ve ifade etmesini kolaylastirmayi
amacglayan bir proje olarak tasarlandi. Projenin temelinde Arduino Uno mikrodenetleyicisi yer aldi.
Elektronik devre tasarimi icin breadboard ve jumper kablolar kullanilarak, devrenin kolayca
dizenlenmesi saglandi.

o Cihazda, her biri farkli bir duyguyu temsil eden butonlar bulunuyor. Cocuk, bir butona bastiginda, ilgili
duyguya karsilik gelen ifade, bir ekran Gzerinde gosteriliyor ve ayni anda bir LED yanarak geri bildirim
sagliyor. Cihazin kablosuz kontrol ve veri aktarimi ihtiyaci igin HC-05 Bluetooth modulu kullanildi. Bu
sayede, cihaz diger akilli cihazlarla kolayca entegre edilebildi.



https://github.com/Mertgencc

ARASTIRMA PROJELERI

B Dijital Okuryazarlhk ve Yapay Zekanin Ogrencilerin Tutumlarina Etkisi

Rol: Ekip Uyesi
Kapsam: TUBITAK 2209-A Universite Ogrencileri Arastirma Projesi (2025)

Bu proje, 6grencilerin dijital okuryazarlik duzeylerinin, yapay zekaya yonelik algi, tutum ve farkindalik dtzeyleri Gzerindeki etkisini incelemek amaciyla yurutalmustur.
Arastirma, Universite 6grencileri érnekleminde gerceklestirilmis olup, nicel arastirma yéntemlerinden anket tabanli veri toplama yaklasimi benimsenmistir.
Veriler, SPSS programi kullanilarak analiz edilmistir. istatistiksel analizlerde frekans dagilimlari, korelasyon analizleri ve regresyon testleri uygulanarak dijital okuryazarhk
dlzeyi ile yapay zeka tutumu arasindaki iliskiler detayl bicimde degerlendirilmistir.
Ben, projenin anket tasarimi, dlcek secimi, veri toplama surecinin koordinasyonu, SPSS ile veri analizlerinin gerceklestirilmesi ve bulgularin raporlanmasi asamalarinda aktif
olarak goérev aldim.

Arastirma sonucunda, 6grencilerin dijital okuryazarlk duzeylerinin yUkseldikce yapay zeka teknolojilerine yonelik tutumlarinin da olumlu yéonde gelistigi belirlenmistir.

Elde edilen bulgular, egitim sistemlerinde dijital okuryazarlik becerilerinin gelistiriimesinin, yapay zeka farkindaligini artirmada 6nemli bir etken oldugunu ortaya
koymustur.

M Yapay Zeka Destekli Kisisellestiriimis Kombin Oneri Uygulamasinin Kullanici Memnuniyetine ve Oz-ifade Becerisine Etkisinin incelenmesi
Rol: Yurutucu (Proje Lideri)

Kapsam: TUBITAK 2209-A Universite Ogrencileri Arastirma Projesi (2025)

Bu proje, bireylerin kendi giyim tercihlerini yapay zeka destekli bir sistem araciligiyla yénetebilmesini ve kisisel tarzlarini daha etkili bicimde ifade edebilmesini saglamak
amaciyla tasarlanmistir.

Proje kapsaminda, kullanicilarin gardiroplarini dijital ortama yukleyebilecedi, renk uyumu ve tarz analizi yapabilen yapay zekéa tabanl kombin éneri sistemi gelistiriimistir.
Uygulama, Python ve TensorFlow tabanli makine 6grenmesi algoritmalariyla kullanici verilerini analiz ederek kisiye 6zel kombin énerileri sunmaktadir.

Ayrica mobil araylz tasarimi kullanici deneyimi (UX) prensiplerine uygun sekilde gelistirilmis, kullanici etkilesimi kolaylastiriimistir.
Proje sUrecinde, yapay zekd modeli egitimi, araylz tasarimi, algoritma optimizasyonu, kullanici deneyimi analizi, anket tasarimi, veri toplama ve istatistiksel degerlendirme
sUreglerinin tamamini bireysel olarak yuarattam.

Arastirma sonuglari, yapay zeka destekli kisisellestirilmis 6neri sistemlerinin kullanici memnuniyetini anlamli dizeyde artirdigini; ayrica kullanicilarin 6z-ifade, stil
gelistirme ve karar verme becerilerini glglendirdigini géstermistir.
Bu proje, hem teknolojik yenilik hem de psikolojik etki analizi acisindan disiplinler arasi bir yaklasim sunarak, yapay zekanin kullanici davranislari Uzerindeki etkisini
arastiran oncl galismalardan biri olmustur.



